TEN 0.
PERPIN' A







SSAI REFUSE

endroit de I'essali, regarder I'arbitre défe
ou pas l'essai.
as devant soi croises, pommes de la main vers le
clines vers le sol et les décroiser a trois reprises.

N

G




DRMATION & DROP

derriere le buteur sans le géner ou face a I'endrc

as vers le ciel, pomme de la main ouverte.




PRISE DU JEU

a I'endroit de la remise en jeu ou de le
devant soi legerement flechi vers le terrain,
0s vers le camp bénéficiant du ballon.




e du jeu et se tourner vers la table




N TOUCHE FAU

er a I'endroit de la sortie du fauteuil.
coude au corps, poignet vers le sol et avant-b
> pour montrer la ligne. L’autre bras est fixe et mo




“OMPTE DES TENUEX

er face a I'endroit du tenu.
S le camp en possession du ballon et un bras te
U avec le nombre approprié de tenu




IQUIEME ET DERNI

er et en suivant le cour du jeu.
auteur epaule, avant-bras vers le ciel, main ouve




RETOUR A ZERC




JOUEZ !

itionner et en suivant le cour du jeu.
asses, hauteur poitrine, mains de face, se croiser les ava
face et les écarter.




ANT, PERTE DU B#
PASSE EN AVANT

face a I'endroit de la faute.
deux bras devant, inclinés vers le sol, pommes de la
Jauche vers la droite




PENALITE

ace a I'endroit de la faute.
devant, pomme de la main latérale




HORS-JEU

e a I'endroit ou le joueur fautif aurait dd se
ter la gestuelle de la faute.
as devant soi légerement fléchi, pomme de la main
ant vers le cote.




CROCHER LE FAUTEL

face a I'endroit de la faute, siffler la penalité et e
a faute.
me si I'arbitre attrapait un fauteuil et le ramener vers lui-




ROCHAGE AU

e a I'endroit de la faute, siffler la penalité
wute.
uelle de la pénalité et rajouter I'avant-bras au cou




ATERALE

e a I'endroit de la faute, siffler la pénalité







JANS L'AXE DU TEN

e a I'endroit de la faute, siffler la pénalité €




ARRET CHRONO

ouger et se tourner vers la table de marque.
oings fermés au-dessus du niveau de la téte et fixes.




