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               LUNDI 11 NOVEMBRE 20XIII

TOURNOI TOUCH 13



Stade ASPTT de CANOHES

Cher(e) Président(e) de Club,

A l’occasion du match de la Coupe du monde opposant notre équipe de France à l’Ile Samoa, le lundi 11 novembre 2013 à Perpignan, le Comité du Roussillon veut faire de cet évènement une journée de fête pour le rugby à 13, tant sur le plan sportif que sur le plan médiatique. 

Dans cette optique, un tournoi à toucher à 7 est organisé ce même jour et nous comptons sur la participation de tous les clubs afin que cette initiative soit une réussite médiatique pour notre département.

Vous trouverez ci-dessous tous les éléments nécessaires à l’inscription ainsi que le règlement du tournoi.

Comme vous le savez, les exigences de notre discipline en font un sport sensationnel et spectaculaire à l’œil de novices. Pourtant, le reflet médiatique n’est pas à la hauteur de notre espérance. Même si avec l’entrée en Super League des Dragons Catalans notre sport gagne en notoriété, nous ne pouvons nous permettre de passer à côté d’un événement comme celui de la Coupe du Monde 2013. 

C’est ensemble que nous devons travailler dans le but d’augmenter le nombre de licenciés, de renforcer toutes les catégories et ainsi de revaloriser nos diverses compétitions. 

Dans l’attente de votre inscription et de nos prochaines rencontres,

Veuillez recevoir, Cher(e) Président(e) de Club toutes nos amitiés sportives.

Les Présidents du comité de Roussillon de Rugby à 13

M. Jean-Marc AYEL et M. Alain PECH

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~
E Q U I P E S & M A T C H S

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Validité des Licences :

 Les licences loisirs, licences compétitions, dirigeant et éducateur saison 13-14, sont valables pour le tournoi. Il y a possibilité d’établir des Pass découverte, sur demande nominative, 7 jours avant la date du tournoi.

Pour les plus de 35 ans non licenciés, un Certificat Médical de Non Contre Indication à la pratique du rugby à toucher est obligatoire.

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 

ACCUEIL ET CONVIVIALITE

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 

L’accueil des équipes à partir de 09h00. Les responsables devront se présenter à la table d’accueil dès leur arrivé afin de prendre connaissance du déroulement de la journée. Dans un souci d’organisation et de temps, le début du tournoi doit impérativement commencer à 10h00. La Fin des rencontres et la remise des récompenses est fixée  à 16h30.

Il est demandé à toutes les personnes utilisant les installations, de RESPECTER les diverses installations mises à disposition pour l’évènement  et de suivre ces quelques règles de conduite :

· NE RIEN JETER sur le stade et autour du stade, chercher une poubelle la plus proche,

· Ne pas taper les crampons sur les murs ou à l’intérieur des vestiaires

· Ne pas laisser d’affaires dans les vestiaires, les centraliser près des aires de jeux

Afin de favoriser la partie convivialité, des repas (paella ou grillade) seront proposés à des prix très abordables. Les bénéfices permettront d’organiser des animations pour les jeunes.

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 

REGLEMENT

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ 

Le Rugby à « Toucher » est une forme aménagée de la pratique du rugby à XIII. L’esprit du jeu et les règles sont globalement les mêmes que celles du rugby à XIII. Le placage est remplacé par un toucher « Deux Mains ».

LE TERRAIN : 

60 m de long sur 50 m de large (demi-terrain, dans le sens de la largeur)

LE SCORE : 

On ne peut marquer des points qu’en marquant des essais. La balle est rendue à l’équipe ayant encaissé l’essai qui joue un coup franc à la main (ballon touché par le pied et passe obligatoire) les défenseurs à 5 mètres.

DUREE DE LA PARTIE : 

Les rencontres se joueront en 2 périodes de 7 minutes avec une pause de 2 minutes (elles peuvent être adaptées en fonction du nombre d’équipes).

NOMBRE DE JOUEURS : 

7 joueurs sur le terrain. Remplacements illimités sur fautes ou arrêt de jeu. 

Joueurs désignés comme remplaçants :

Le joueur doit se comporter loyalement, conformément aux règles du jeu. Il a le devoir de respecter ses adversaires, partenaires, arbitres et lui-même. Il ne doit en aucun cas être incorrect, ni jouer dangereusement. Il ne doit pas avoir de comportement antisportif.

Les remplacements sont illimités et peuvent se faire à tout moment. Une pénalité de 1 point au classement général sera attribuée à l'équipe dont l'effectif est supérieur à celui autorisé.

EN AVANT / PASSE EN AVANT :

L’en-avant et la passe en avant ne sont pas autorisés ; il ya en-avant quand le joueur laisse tomber le ballon devant lui en direction de l’en-but adverse. Une passe est jugée en avant quand le ballon est envoyé vers l’en-but adverse. Seules les passes vers son propre en-but (vers l’arrière) sont autorisées. Les avantages sont à la discrétion de l’arbitre.

TOUCHE :

Si le porteur de la balle ou la balle seule sort du limite du terrain, la possession du ballon est rendue à l’équipe qui défendait.

ARRACHAGE :

Aucun joueur ne peut prendre ou tenter de prendre le ballon au joueur en possession de ce dernier.

PENALITE :

Tout geste qui viole les règles de jeu et qui va à l’encontre du jeu est sanctionné d’une pénalité.

INTERDICTIONS SPECIFIQUES (FAUTES SUIVIES D’UNE PENALITE) :

Tout geste dangereux, tout contact provoqué avec l’adversaire…

EXPULSION TEMPORAIRE :

Joueur remplacé par un autre joueur.

JEU AU PIED : 

Uniquement au 5ème tenu.

COUP D’ENVOI :

Engagement frappé avec le pied au centre du terrain

INTERVENTION DEFENSIVE SUR LE PORTEUR DE BALLE « LE TOUCHER »: 

Toucher « 2 mains ».

Quand le porteur de balle est touché, le défenseur lève le bras. Si le joueur est touché simultanément à la passe, l’avantage sera en cours. L’arbitre est le seul juge, il annonce « tenu » ou « çà joue ».

TENU :

Ballon talonné vers l’arrière face à l’en-but adverse puis passe obligatoire.

NB TENU AUTORISES : 

6 Tenus sont autorisés, le 5ème étant le dernier permettant de remettre en jeu pour son équipe. N cas de 6ème tenu consommé, le ballon change de mains et l’équipe défend bénéficie d’un tenu de transition non comptabilisé dans le décompte des tenus. Tout ballon touché par un adversaire remet le décompte des tenus à « 0 ».

HORS-JEU :

A chaque tenu, tous les défenseurs, mis à part le marqueur, doivent reculer à 5m.

MARQUEUR DU TENU : 

Celui qui a touché le porteur de balle peut rester devant le tenu et ne peut intervenir que lorsque la passe est réalisée.

REMISE EN JEU : 

Toutes les remises en jeu s’effectuent par un coup franc à la main (ballon touché par le pied et passe obligatoire). 

Après touche : par l’équipe non responsable de la sortie du ballon à 5 m à l’intérieur du terrain face au point ou la sortie a eu lieu. 

Après essai : par équipe ayant encaissé l’essai au centre du terrain.

Après en avant ou faute : par l’équipe non fautive à l’endroit de la faute.

RENVOI : 

Quand le ballon sort en ballon mort ou touche d’en but le jeu reprend par un coup franc à la main à 5 m de la ligne de but et au milieu de la largeur du terrain (ballon touché par le pied et passe obligatoire).

Les défenseurs à 5 mètres.

POINTS :

L’essai est accordé lorsque le ballon est aplati après ou sur la ligne de but. Il a valeur d’un point. Il n’y a pas de tir au but.

L'équipe qui a marqué le plus d'essais remporte la partie et gagne 2 points de classement et l'équipe perdante obtient 0 point. S'il y a égalité numérique, les 2 équipes reçoivent 1 point de classement.

CLASSEMENT :

L'équipe ayant remporté le plus de points de classement sera dénommée vainqueur du tournoi. En cas d'égalité numérique sur les 2 premiers du classement, une rencontre de 1 x 7 minutes sera organisée de façon à établir le classement définitif. A l'issu de cette période, si les équipes ne se sont pas partagées, il sera pratiqué l'essai en or (celui qui marque à gagné).

En fonction du nombre d’équipes et du temps restant, des phases finales pourront être organisées à l’issue des rencontres.

RECOMPENCES :

Le Comité du Roussillon offrira une récompense à chaque équipe et à chaque joueur pour leur participation.

FINALITE :

Le but de cette pratique, est de permettre à chacun de se détendre et de «s’amuser» dans le meilleur de l’esprit sportif. 

Aussi le rappel à chacun des règles essentielles, ainsi que le respect total de l’adversaire et de l’arbitre.

Le jeu primant sur l’enjeu, il doit permettre à tous, d’en tirer un maximum de plaisir.
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~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~   

FICHE D’INSCRIPTION

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~   

A retourner au Comité du Roussillon avant le LUNDI 28 OCTOBRE 2013
NOM DE L’EQUIPE :
……………………………….


RESPONSABLE DE L’EQUIPE :  …………………………………………………

TELEPHONE DU RESPONSABLE :      … / … / … / … / …

NOMBRE DE PARTICIPATION : ………… joueurs (maximum 15 joueurs) x 5,00 € = ……………€   


Dont nombre de licenciés saison 2013/2014 : ………………..


Dont nombre de Pass Découverte :  ………………….

JOINDRE UN REGLEMENT PAR CHEQUE A L’ORDRE DU COMITE DU ROUSSILLON D’UN MONTANT DE 5,00 € par participant couvrant les frais d’inscription, de participation.
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Je soussigné, …………………………………, responsable de l’équipe, atteste :

· avoir pris connaissance du règlement et l’avoir transmit aux participants

· me porter garant du comportement de l’équipe engagée  envers les adversaires, l’arbitrage et les organisateurs

· signaler toutes modifications ou annulation au Comité du Roussillon, au plus tard le lundi 28 octobre.

A …………………….., le    .…/…../2013

Signature du Responsable :
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NOM DE L’EQUIPE :  …………………………………………

Tableau de Participation

	NOM PRENOM
	JOUEUR
	ENCADRANT
	N° LICENCE 2013/2014
	N° PASS DECOUVERTE
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~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

TOUCH XIII du 11/11/2013

Pass Découverte

~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~

Dans le cadre du tournoi TOUCH XIII, organisé par le Comité du Roussillon de Rugby à 13 des Pyrénées Orientales, qui aura lieu le lundi 11 novembre 2013, les Pass découvertes sont autorisés. Vous devrez déposer au secrétariat du comité du Roussillon au plus tard le vendredi 1 novembre 2013 accompagnée : 

-1 certificat médical datant de moins de 3 mois avec mention «Apte à la pratique du Rugby à 13» pour les plus de 35 ans,

-L’autorisation parentale (Jointe) si mineur.

AUTORISATION PARENTALE

Je soussigné (e) Mme, Mr ..........................................................

Autorise mon enfant..................................................................

A participer au TOUCH 13, organisé par le Comité du Roussillon de Rugby à 13 des Pyrénées Orientales, le lundi 11 novembre 2013.

Fait à .................................. Le .........................................

Signature des Parents

[image: image4.jpg]@ COUPE DU MONDE 2013
& DE RUGBY A XiII

FRANCE
ILES SAMOA

11 novembre 2013 - 20h00
Stade Gilbert Brutus - Perpignan

FLasxreld X0 Noveslbyre 2083











	
	1


[image: image5.jpg]                 [image: image6.jpg]                 [image: image7.jpg]              [image: image8.jpg]





